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OP 内では、黒い影がぐるぐ 
る回ってアキトの顔は 一m し 
か見えない。にもかかわらず 
の描き込みがすごい。なかな 
か見られなし唯好いいアキト 




後藤さんのお m に入りとして 


有名になったメグミ嬢にも、 
しっかり修 JEA ってます。修 
正時には画手前のノ、。ネ線 
必要ないものは描きません 




修正原画コレクション 


人目に触れることのない修正原画。後藤さん所有のそんなレアアイテ 
ムを、今回は大放出。実際に使われた場面写真と合わせて見てみて！！ 
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j 腦戦艦ナデシ^ IS ! 
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同じく濃ゆいティラ。 
のハネ具合とか、き 
的に描いているんだ J 
ども、キャラが手に_ 
て実は大変なことで (i! 


，〇柳韦 
t つと本能 
f ろうけれ 
:驗むつ 
Hi!? 


I U 


後藤圭 I I のひみつ 
















[駆け出しのころ] 

高校卒業後、迷わずこの世界に飛び込ん 
だ後藤さん。初めて原画を描いたのは「ア 
ニメ三銃士 j 怒ジたとか。その後、「ミ: 
スター昧っ子 _j や勇者シリーズへと流れ 
ていくわけだが、ここに集めたイラスト 
は、その頃に時間を見つけて描きためて 
い 1 ■仕事とは違った:感じで絵 . 
が描ければ J と思っていたと霱 P。 特定 
のモデルがいるわけではなく、何となく 
癱い3 くままに描いてい:た0怒と力V 



























つ八ンター j だ。あかぼ!9さとる（原作） 

S 臣士れい（画）のお色気ファンタジー 
(笑）で、 XEBEC 設立第〗作でもある。 
また、現在の後藤さんの絵柄が固まっ r 
きたのもこの頃だ当時、露出度の高い 
大胆なコスチュームを TV 用にアレンジ 
するのに苦労したとい5。このタイプに 
決まるまで、結構紆余曲折があったとか 
























••ナデ;^： Jj は、まきれもな < 後藤さん 
の代表作だ+。これ G ぶ qt、 メ.ジャー K 
押し上げ6れたと癘ら r も週雪： c はない 
把ろう 。様々なタイプの女性キャラが登 
場し、後藤キャラ®幕め内弁 li いった 
様相を皋し +trti た*雑誌の描きおろしも 
多く'な 5 U . アニメ誌のいずれかには必ず. 
後藤*ん<»絵が載； > t . いるとい5状■箱が 》' 
: ど.；:か体温を感 (； させる後藤キャラ 紙 
:多く.のファンの心を摑ん .だ 証拠である 






























[エルフを狩るモノ細 


r ナデシコ j とほほ同時に進行していた 
作品。後藤 S ん眺ャ於ザイン如5, 
立場で黯ねっ ru* 氧最終話 （ 1作 s) 
'では作画監督とじて电参加した。「爆れ 
つ八ンタで固まった後藤キヤラとは' 

ま&?>&睐遘ゥ sfe^f ン在晃ることが出 
来 f 原作とは違ラキャラでも構わな- 
い」とい5ことで、のびのひと仕事か出 
豫把砂槪 '深夜アニメ急増®先駿けと_ 
なり，翌年パート2か制作された 






















[はいぱ一ぼりす] 



作業的には「ナデシ: 3j の後半とかぶっ 
ていたとい5「はいぱ一ぽりす J6 「エル 
フ J に続いての深夜アニメのキャラクタ 
一だ。『ナデシコ j やずエルフ j に沈べ 
ると、より肉感的で丸っこい感じの原作 
キャラ0キャラクターデザインも4作目 
に铉っ r くると、原作キ，ラを後藤キャ 
ラに近づける方法論がかなり確立されて 
きたよラに思われる。原作の雰囲気も残 
bo 念:ルゴかり後藤キャラして•い备： 



























































オリジナルキヤ 
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某ケた-ム用に描いたキ##クターデザインのラ 
フ。モンスターデザインにも某有名アニメ—夕 
-が起用されでい fco しつ陽の目を見るのかな 



@ 


を別企画 ： 残るこの1: 

—% パ -^- - - 

このページでは、これまで後藤さんが 
関わってきた作品の中から印象深い作 
品と話数を選んでもらいました。 


やはり後藤さん的に印象に残っ 
ているのは、まずは自身がアニメ 
一夕一として脂がのってきた頃の 
作品のよ a だ。「ダイの大冒険」 

も「ヤダモン」も昍〜93年頃の作 
品であり、「ミスター味っ子」 (87 
〜昍）で原画デビューを果たして 
から数年、様々な試行錯誤や工夫 
を重ねながら八リパリ原画を描い 
ていた時期である。その後、「勇 
者特急マイトガイン j (93) の頃に、 
後藤さんは原画作業の楽しさを自 
覚する。「何て言うんだろう、原 
画が楽しくなってきて e ちゃんと 
やんな吉ゃなあって思 a よろにな 
った」(後藤さん)。「マイトガイ 
ン J では27話で珍しく気合を入れ 
てメカシーンを描いたことが印象 
に残っているそうだ。近作では、 
やはり初のキヤラデザインとなっ 
た「爆れつ八ンター」 (95 〜 96) は 
外せない。最終話にはゲストで豪 
華な原画スタッフが参加しており、 
あの長谷川眞也さんもティラ S シ 
ヨコラの転生場面の原画を担当し 
ていた。「爆れつ j に限らず、「ナ 
デシコ」も「はいば一ぼりす」も 
最終回はどの作品も思い出深いと 
U-5o 「>■はいば一』とかでは結構 
)11 出的なところまで考えて仕事が 
で吉たんでと言っても、そ 
んな大したことではないんですけ 
ど(笑)、まあラまくで吉たかなあ 
と」(後藤さん)。原画、作監、キヤ 
ラデサインと順調に進んできた後 
I藤さんが、次に演出的な分野に興 
味を持ち始める萌芽が、この発言 
I から电伺えるのではないだろラか。 


DRAGON QUEST ダイの大冒険37話 
「アバンストラッシュ！!今…すべてを斬る…(’92.7/23)」 

鼻だけとか、目だけとか、部 

分的にし力'が入らなくて 
ほぼ丸々僕の原画のまま、ぃっ 
てるんです。半パートをやり 
ながらぃろぃろ考えられまし 
た。今見るとへボぃんですけ 
ど、当時は結«張ったんじゃ 
なぃ、という感じでしたね 〇 1 



ヤダモン U5 話(製作話数•放映話数は97話） 
「あれ？見えちゃった！」 （’93*4/28) 

「ダイ」の後ぐらいで「ヤダ 
モン」もやりました。135話 
と150話では作監で入って、 

150話では原画も半パート描 
いてます。思い出深いという 
のとはまたちょっと違うんで 
すけど、動かし易いキャラだ 
つたので面白かったです。 



爆れつハンター26話 
「未来からの忘れ物パ， 96 .3/26) 

ラスト2本やりたいですねえっ 
て冗 I 谢尤く言ってたら、いつ 
の間にか名前が入っていたと 
いう（笑)。26話の真下さんの 
絵コンテがすごいのが上がっ 
てきて、原画マンもすごい人 
が入ってネ M ガンガン使って。 

絶対終わらないと思いました。 
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2次元の絵に3次元を感じる後藤キャラ 
のおみ足。その謎は微妙な肉感にあった 
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/ 男女ともに共通点 

^ の多いパーツ〇大 

人の女に特徴アリ 

決して細くなく、そしつ 
の足。ももから膝にか【 
て描いているという女セ 
は、欧米人の足という J 
させる。実際のところ、 
人の足には滅多にお目【: 
肉の付き具合と骨格を長 
リアルとデフォルメの擇 

::太くもな以妾藤キャラ 
ナてのラインにこだわ令 
生キャラのレッグライン 
t： りも日本人の足を墓想 
こんなにきれいな日本 
二かかれないのだが • ••…〇 
表じさせる^—これ力 ？ 

君ということなのだろう 

後藤さん；^好んて 
くタイプを発見。 
角を少し上げて 二 
ツと笑った口がそ 
だ。また大人の 
粧をする）女性 C7： 
合には、唇を上 T 
も描く形がお_ 

猫 

□ ' ， 

:パ 

S ^ A 

>場 

さみ 
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#鼸キヤラのヒミ# 

僕らの心をトキメかせるキャラクターの魅力を徹底解剖！！ 

纖 

m 

「目は□ほとにちの 
に後藤キャラのため 

1 

を言 5 j とは、まさ 
にある言葉ですな！ 
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後藤キャラ最大の特徴は、目にあると言える。 
書き方は「石田敦子さんに影響を受けた」との 
ことだが、睫毛を太く濃いアイラインのように 
描く技法に、なるほど影響が見てとれる。目の 
形はクルツと大きかったり、切れ長だったりと 
いくつかのパターンがあるが、すべてに共通し 
ていることが、潤んだ瞳0後藤キャラのウルウ 
ルな瞳が、僕らのハートをたちまち纖くのだ 

剛 
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正面顔/ 

X full face ノ 

後藤キヤラは意外と正面顔で描かれるこ 
とが多い。みんなは気づいていたかな9 

'ぐ J 
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1 編 墨 

通常、人の顔を描く場合【坊利きの人なら左向 
きを、左利きの場合(坊向きを描く場合が多い 
と思う（自分で描くことを想像してみよう）のだ 
が、後藤キャラはそれらと同じくらし、正面顔が 
頻出する0「ナデシコ」の場合は佐藤監督の好 
みもあるようだが、それ以前の作? n でもこ (7 M 頃 
向が見られるので、後藤さんにとっての描きや 
すいアングルが正面顔だと言えるのでは？ 


ina 
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口 

^ r n 

v®y 

思わず指でぶにぶ 
にしたくなる頰の 
ラインが象徴的 

ほっぺをぶっくり描 
くのも後藤キャラで 
はお馴染み。少女ら 
しさ令#年ほ*さ力、 g ： 

り強調されるこの輪 
郭線は、バランスを 
埘せば命取り。見よ、 
_のバランス! 

以へ/: 


Ik ； 










































2011 年記念新連載 ~~ 1 INTERVIEW 
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«後藤圭二 

文 鈴木隆詩 

おかげさまで好評の「キャラクターデザイナーの肖 
像」シリーズ。今回は8ページのロングインタビュ 
一。登場するのは、もちろんこの付録の主役.後藤 
圭二さん。1968年11月4日生まれの29歳です。 


高校卒業、アニメ界就職 

『機動戦士ガンダム J が世のアニメ少年 
に与えた影響は絶大だ。現在、第|線で 
活躍する後藤圭二さんも、小学生当時は 
ガンダム好きの一少年だった。 

■「 K ニメ—シヨンの絵を描き始めたのは、 
小学校6年生くらいからですね。 j 番最 
初はキヤラクタ—じやなくて、メカを描 
いていました。ザクとかグフとか」 

周りにも『ガンダム』好きの友だちが 
大勢いた。そんな環境でモビルス—ツの 
絵を描きながら、アニメーシヨンの面白. 
さにハマつていく。 

中学校に入ると、アニメ雑誌の墓を 
知り、そこで紹介される人気アニメ—夕 • 
—の絵にも注目す.るよぅになる。まず好 
きになった描き手は、当然のごとく安彦 
良和さん。そして『伝説巨神イデオン i 
の湖川友謙さんの二人。^時は上ぐ、友 
だちに頼まれて、湖川さん初絵を模写し 
たりしズいたとい、つ。 

「単^ N .‘1メ誌の露出が，、；その頃は湖川 
さ人，のほうが多かった^.う理由で、湖 
川さんには影響を受 r (- t ました。そ m に ， f 


彦さんの絵は華覚的なところが強くて、 
難しいんです よ。 湖川さんが易しいかと' 
いう之、そケでもないんですけど、安彦 
さ人と比べれば絵が論理的なんです」 
，こういう分析的な言葉が出てくるとこ 
ろが、^®きとしての視点を窺わせて興 


さて、高校に入ると、マンガ研究会の 
メンバーと交流を持つょケー i なる。しか. 
し、積極的にマンガを描こぅとするよ、っ 
、な夕.イプではなかったといぅ。仲間に連 
れら.れコミケに初めて行った時も、ずぶ 
ぬれになったことが最も記憶に残ったこ 
と。本人いわく「雨でビショビショにな 
って、最悪でした(笑)」。その間もァニ 
メを見続け、好きな描き手の中に『/ガ 
ンダム』で頭角を現した北爪宏幸さんも 
加ゎった。 > 

議 13^して 〆 後藤さんから10代の頃の話 
を聞いてい^:と、ごくごく普通のアニメ 
好きの少年だったといガこ^が分かる。 

: He 好きだったアニメを振り返りながら、 . 
話をする姿が、当時の様子を '( P つふつと^; 
させる。 

しかし後藤さみは、ァニ'メを^^では 



とは、一つじかなか 
「他の仕事を しよ 、 t 


「他の；■をし cti う^は田 1わな-^^^我んの>''る籍<入-^'/:のほ|ハ‘/ 
! r ね，-く- m 二/、、です。--^ ぢ、中で高卒なの括/ 
乂—シ a ンの年一:黾糙に行く気もなか" y^TV 、、%0 s \ w はでした''-. I -' 


FP ろぃ—制作;# x s 
て：：^ か： 

思つスいま-^^ 、 

，ハを受け入れたのは、7 


y てが#から^い1げ、仕痛践^',,V: 
\、<1いくしかありませ^た』 版し 
/じかし/,:若さがものを言ぅ。一年も.1:卜見 
4動！^の仕 W はだいたい覚たてしまつ、ャ泪.\ 

ヒ。鼻 f 子校.にべ年^'ょ p^/、，>^ チ陽彳 
■的^^だ。\若きア，ニメ L 夕 ー フ 
、す順^^夕—卜、を切った^さん。だ◄用 


リアルと デフォルメの絶妙なバランス 




ルリは感情を込めて描く 
とルリらし <なくなつて 
しま ぅんです。 


が、' なんと戯雅は、ほどなくして倒産し 
,て、しまぅ。ド，ラマの - J : ぅな審の話だ。： 
. I ：もぅお先真っ暗' T ;' (笑)。でも、 ブロ ジ •- 
ェクトチ—4. .' ムーというところから、 
動画マンが欲しいとい話があつて、そ 


ム—は、後にフェニックスと改名する。 
「ジャィアント ロボ』 4 ; -どの ヒット 作を 
-生んだスタジオだ。ムーでは—年動画を 
”：>:やつて、原画へとステ沴プアップする。一 
「最初に原画を手掛けだ作品は一「ミスタ 
—味つ子=だつたと思います。確か第三 
g ^--2 取初の話でした」' 

その後' 『ドラゴンク エネ -8 - パ ダィの 
大冒険 j や一 「■勇者 j シリー X など 多数の 
作品に原画で參加。〗 勇者 」シリーズで 
は石田敦子さんと出会ぅご'とになる。「石 
田さんとの出一-ダ•'力時 
hr 


ですね。石 ffl- さんが作監の«では 2 回味か 
ど、鹿画を やりました/ 

石田さ入^の仕事は/やがて石&£ 

がキヤラクタ—デザィン冷務め、後藤さ 
んが各話の作監_めたベ魔1騎社レ 1 f/ 一 
アース J へと繫かつていくノ^ LS 頃は f 
か -4' り石 p さんの絵に影響を受けて i ^ 
といぅ。 

「最も影響が濃かったのば、目ですね。 
や勹1^炸監として石田さんのキキ'ラを 
描いていた ^^ 一 ^^ しても染^^^^ 


まいま3 

同時に/マ -Bi^Ha/!s.^ ; .r. 赴しの仕事 ' 
..-もし^ゝい与キ最む影響されたのは汩田： 、 
/^/ダッ?:/51だ1 
/「実は，一6:0ば字~'$£^61^\^\良强^3 
ヾな1に描いち^元どい、つ、若さが！？でい 
Vたんです上(笑)/ ' 

自分な U' に描く、とはどぅいぅ事か" 

キヤ<^グターを描く辟に特別にこたわる。、 
部分がぁるとぃぅ —^^^^ )L 
辺友屬凇マ^-^之 f .-v>7 


「やっぱり自とノそれから足のももから 
ひざにかけて.のライ.>はけっこぅ気を配 
つています〇ょくへお尻にこだ^^あ..： 
るのではと人には言われますが、お尻は 
っ^,っでもなぃです«.<^:‘ 

ボディ'は、リアルなラインを入れ Qo 
デフォルメするのが、‘後1。ょくあり 
/がちなポーズや構図の絵を描く仍はイヤ 
だときっぱり言ぅ。 

「いわゆる rl メ絵といぅか、決まり切^'' 
つたバタ—ンで描くのがイヤなんです。 
そこから一歩踏み出して、試行錯誤しな 
がら描いて： i かなくては、固定観念に.ハ 
マ，つて，つまらない絵になつて しまうよ' つ1: 


ここらへんに、いつも穏やかな§を 
絶やさない後藤さんの、仕事に対する厳 
しさ.を@@!^た感がある。 

さて、話を元に戻そぅ。 『 bl^ue 
.,8.££0」を最後に、後藤さんは7エニ|.. 
.，ツクスを抜ける。いよいよフリ -],:«: ? L て 
活躍する時期だ。やって来た仕事は『マ 
，クロス7/葦。フ CL ダクションに机を借 
■絵を瞄ぃた。そして、 ' 


いよいよキヤラデザに 

「 nt れつ j に参加することになつたのは、 
X EBEC の下地社長に声を掛けられた 
¢7)がきっかけですね。新しい会社でテレ 
: .■: ビ シリー ズが決まつた^で、キヤ ラクタ 
—デザィンをやって くれない か、 と頼ま 
4て」 . 

マ爆れつハンタ—」は後藤さんがキヤラ 
を起こす前に臣士れいさんによるコミツ 
ク版があつた。初のキ/ヤラクターデザィ 
ンは、人の描いたキヤラ'‘クタ—の“アレン 
ジとなつた。 

「アレンジは難しいことは難しかつたん. 
ですけど、ちょぅど少女マンガタッチの 
『レィアースしをやつていて、臣士さん 
の絵も少女マンガ的だったから、割とす 
んなリ潘れつ5-.6絵爵に入れました。 
もし- •. レイアース I を.や‘っていなかつた 
ら'もうち よつ とさつぱリしたタツチに 
なつていたかもしれないですね」 

、.•.はともあれ' ••: 爆れ勹を手掛けた 


タツチが - tH てました自分がデザインし 
て作画もや石んだつたら、自分が描けな 
いキャラを作つ- t : もしょうがないじやな 
ぃですか。£の辺は、 )1. 作 -( i ' 原作、ァニ 
: •' ピゾはアニメと割り切'つてました： 監餐の:^ 
，.•管 T ^ 一さんも、好きにやらせてくれる 
ArT したし」 , 

最近の後藤さん：'の絵に見られる、特徴 
的なほおの'ラインれこの時期に出来上. 
がつ， たと •« つていいだろう。 

「そ、っですね？描いているうちにだんだ:':,::^ 
'ん自分のタツチが固まつてきた感じがし-.. •': 
ます I . 爆れ c \ v -. 以前はああいう絵はな ) 

••'•■ かつたですからね！ 

キャラクタ— デザインで大変だと思つ...,.: 


.キヤラクターのバリ X - I シヨ、\を出すの-;： • 
が難しいのだ。その最たるものが次の仕 , .:'1 
.'■ 事となる」機動戦艦ナデシコ'.だった。一 
「.，爆れつ V ば比較的楽だったんですけど、 

•VV 〔ナデシ n はキヤラが多くて本当に大 ';■■ 
変でした，』 



; jK ィングした。『ナデシコ』の麻宮騎亜 

キヤ jf 90、--:エルフ」の矢上裕キヤラを 
同時期に描き分けるのは、素人目にみて 
も大変そうだ。 

「いや、「ナデシコ.{は麻宮さんの絵は 
あくまで原案だという話だつたし、. 『 H . ソ 
ルフ，；の# < ui '- さんも、僕の絵になつても 
全然かまいませんと貢づているというこ 
とだつたので .：.： 。出来上がつたら、や 
つばり&分！の絵になつちゃつてましたね。 
二作品の描き分けも、自然に出来ていた 
ょうな、そん 4' 気がします。ただ、だん 
だんキヤラクタ—デザインに慣れてきて 
いて、憤れた分甘くなるというか' 安易 
なところで収めちゃう時があつて、そこ 
は気をつけなければと思つていました」 

ホウメイガ—ルズ秘話 

自分の絵になつてもかまわない、とい 
う原作者やスタッフの言葉が、後藤さん 
に自然かつ自由な1を引ズフ|^ルド 
を提供んた。^ぇば'*1|ナデ,'>'コ』のルリ。 
「マンガ-<7)ルリとアニメのルリは全く違 
つてました^」(笑)。そういう章味では 
, f アレン、；ン0大きかつたキヤ^^ 


夕|でし：ょ'7。祗リの設定を描いていた 
時は、感情を表に®さない皮肉屋の女の 

といぅことしか聞いてなかつたし、ま 
さか'こんなに人気が出るとは思ってもい 
ませんでから、なん； \ j な'く考えたィ 
メ—ジ、で、原案のラフから大きく変えて 
しまいました」 

クールなルリは、描く方が感情を込め 
すぎてしまぅと、彼女、^しくなくなって 
しまう、と後藤さんは言う。，だから、〗ル, 
リを描べ gp へ ki 的に 描^^ 




に心がけた。では、『ナデシコ』で最も 
お気に入力 YZ つた序ャラは？ 

返つてきた裳 n えはメグミ。 

「メグミは本編を見て、キャラが生きて 
ぶるよぅな感じがしたんです。別にメグ 
.ミを描くのが好きだつたと言ぅわけでは 
;广なくて。実際、描くの難しいんですよ、 
メグミは。髪型とか体のバランスが他の.- i'll'- 
キヤラクタ—とちよつ^違うんです」 rv 机 
1ナデシコ』で挝、後藤さんの、オリジナ 
場している。 


その代 ホウメイガ—ルズだ。 

「ホウメイガ1ルズは麻宮さんのラフが 
なくて、しかも設定にズ良堂の女の子〃 
としか害いてなかつたんです。僕も最初 
の^{疋では 5 人並んでいる— i しか描 
き起こさなかつた。£れで何とか-; U の ：. vr 
でくれつて感じだつたんです。でも'\ど 
んどん出番が増、足ていつて、どぅするん 
だょ〜と，(笑)。一人一人の顔の設定をち 
やんと作つたの.ほ、シリーズ後半になつ 
てか、^でした。実はホウメイも僕のオリ 
ジナルで、逆輸入みたいな形でマンガに 
も出演してましたね」 

オリジナルキヤラクタ—を描く時、後 
藤さんはアイディアをどこから持つてく. 


るのだろ、っ。例え^ y な人や！^人> 
モデルにするとか ..?. 

「メインキヤラに個‘七ては、誰かをモデ 
ルにするようなことはないですね。けつ 
こう頭の中だけで考えるタイプです。で 
もどうでも' CV いようなちよ：11¢.のサブキ¬ 
ヤラは、 モデルが‘いる場合があります。 

例 X ば『ナデシコ』でも、メカ-1::マクマ 
ンにナインテイナインそ；；つくけなヤツを 
描いているんですよ。何人かの原画マン 
- 以外、あんまりみんなには気づいてもら 
えなかつたけど{笑)」 . 

『ナデシコ』が人気を増すとともに、だ 
んだんアニメ誌の描き下ろし1イラス 
卜などの仕事が増え'てきて忙しくなつ.^; 


くる。本編の作画で' 媒の ィラスト f 

『ナデシコ』を描き続ける忙しい f 
そのうちに、後藤さん.'-¢0タツ チに^^ず 
つ変化が現れる。. 

「絵柄を変、いとは思つていないんで 
すけど、描 i ているうちに変わ c ちやう 
んです。他の絵を見て、こうい、>2}フィン 
もいいなと思つたら意識的に取り入れる 
こともあるし、無意識に絵が変わつてい 
る ZV ともある。よく長いマンガで—巻と- 
30 巻く、 b - いで^が全態埋つているじやな 
いですか。おそらく、あれと同じ感じな 
んだと思います」 

そして『ナデシコ』-の'. m 半は『はいぱ： 
—ぽりす』とか、ぶることになる。 

「『ナデシコ』も『ば，ルフ』も頭身が高め 
のラインだつたんで"ここらで頭身が低、へ 
い絵も描いてみたいなという.®いがあつ 
たんです。1はいぱ一ぽりす』はかつこ 
'うの素材で、忙しいことは分かつていた 
ん'ですが、引き受けました。原作の ， me 
yE さんは、かなり特徴的な絵を描く方で 
すね。$的に丸いラィンだし。僕も今 
は丸い感じで：^ a と。嘉は監督か 
ら「原作よりも足をちょい長めにしてほ 
しい」という注文がきたんですが、結局 






□ □□ 


0 


. 直さなかったんです(笑 r_ つ、： 1 古労し， 
たのは獣人の 一, アザィン-原作を読んでも、‘ 
表向きの精か多,<て、横向きや背中がど:: • 
、っな勹ているのかとか、しっぽ, (7) 形はど 
.うなのかとか、コミックのぺージをめく . 
'■■. けながら、悩みました。しかし、獣人も， 
初めての経験で。今までと全く違、っラィ、 
ンを狙って描けた'^你'面白かったです 
.'■ ね」 

• :気がス:<--^:40-年のキャリアを経ていた 
後藤さん。長い；きの歴史の中で、と 
りわけ思い入れが深いキャラクターを振 
リ返って^らうど . 。 

「〇—ん、"どうでしょ、っ。いるか 
難しいですね。どの^ i フもう まく 描け 
た時；^しくて、ダメな時はィヤなんで 
すょね。このキャラは思い入れが深いと 
••-::^ぅのは^^^いです」 

1 i,' 他の人に間じ^^をすれば、ちゃんと 
J-, 答えが返ってく るの かもし' n ませんが、 

と照れなが.！'こうい、っ素なところ 

も、後藤さんの努だ‘ 
1体は仕事の$(:^^れる。1 
さんはどんなに仕！！^ハー^-になつても、 
だけは#ちつだ。 

と U かく寝ないとダメ^^ですよ。集 


中力が出な◊なるじ、体調も悪く 4'- る。， 
徹夜した^-、次の日ば供とんど‘使いモノ.: 
にならないし(笑)。絶対に一寝たほぅ# 
効率的に仕事が進むんです j 
後藤さんの規則正しい仕事ぶリば、例. 
えば『ナデシコ，『メカデザイン担当の中. 
原裕さんを驚かせたりもしている。もし. 
パかして、アニメ—シヨン業界では§な. 
タイプな 0' かもしれない。しかし、ハー.？ 
ドな仕事をこなすには、まず自分のぺーン 
スを掴むことが大切なはず。 

これからは演出業も？ 

そして現在も^^さんはハードだ。こ 
の夏公開の劇場版『機動戦艦ナデシコ」 

の作画作業の まつ最中。 T.V 版から 3 年 ‘ 
後の世界を描く 劇場 版、 3 年分だけ成長 
したキヤラ クター 達は、ど|災ぅ_化 
を見せて くれる のだろぅ。 ニノ 
13年た つたと曾つ ても、大幅に‘変打る'- 
のはルリだけですノ他のキヤラクターは •■. 
i が 止まつている 年齢だから、変わ^ ザ 
て も髮型くらいで、 いきなり 背が伸びる 
とか太つてしまつたとかいう 劇的^{化 
はありません-それよりも、 絵のタツ チ 


を T '' v ' 版とはち.よつと変えてみ.よぅと思 :,I 
•って、意識して描いています。やっぱり' 
劇場と TV は画面の大きさや上峽される、一 
場所の|麄気が違ぅから、1-.%のキヤテ' 
がそ<7)'まま成長した姿を描くのはちょ.っい 
とイ々だなといぅ思いがあって。具体£,ン 
には、 より リアル^:の ー フインを描くよ 
ぅ心：$;抒て IV ます。•例えば i 露などは、 

‘ TV の時ょりも現実の人間に近ぃもの 1 A ;.;. 
なってます。演技に関しても、びっ くり； 
一したら大粒の汗が出るとか、そぅいぅア， 
ニメチックな描写はやめて'-'-:'なるべくキ 
ャラの表情や体の動きだけで、感情を見 .\ 
.せようとしてみました。まあ•これは、極 . 
端なギャタを、やる時以例外ですけど.| 

佐藤竜雄監督も劇場版とぃぅことを意 ‘:;V 
識して作っている と 発言している.のは 、 J 
アニメーシユ読者なら周知のこ1たろぅ：- . 
リアルなドラマにゾアルな絵：1:場版，は’： 
<ひと味もふた味も違った，ナデシコ」を I 
一.ファンに見せてくれるはずだ。 

で. T でも、そんなに差がある J ;-' ぅに思われ V こ 
ても(笑)。考えに考え' T 描いているわけ..-'',. 
ではなく、自然に某今ど出たイメ—ジを 
活か€ているだけですから」 

あくまで自然な感じで仕事す名。そ ^^ 


な後藤^ e の持ち味が、ここでも発揮さ 
れているわけだ。 夕 - • 
n 、 今はまだ； ow の i さんには 
気&早い質間かもしれないが、劇場版「ナ 
;.:# シコ，の後には、何が待っているのだ 
1ろぅか'聞いてみた。 ' 

•'■ 「これ^らは演出の海にも進 m , し , t いき .-〆 
たいと考えています。作画までだとでき 
ることが e られるんです。演出まで自分 
でできれば、ょり自分のやり fz - いことが，； 
見ぇてくを奶ではないか、と。演出と作 
監尤、 ：，,••:■ 欲を^^て原画まで一^で全部や V 
ってしま、.っといぅこと奪、--:度 や， つてみ 〆 
'だぃ；でず钰''::か4';^|^体験に；^|;«| 


:思■います」' 

以前は、自分は絵を描くタィプで、話 
を作るょうなことはな M みうと 思つ て. 
いた後藤さん。‘しかし今は、マンガに進 
すること 4' 眼中にあると..い.、つ。 

ここで思い出すのは、マンガ研究会のへ 
メンバ—と伸#:合いながら'ス hi リ 
マンガを描<,,ことには興味を持てなかつ 
> ci という高校時代の H ピソード。人は変 
わるというか、 1- D - のことを続けていれ 
ば、いろいろな可'^性が開いて N ^.<7> だ 
なあと思う。後藤^んの場合は、それ#; 
良然に成っているように見えるがらへな：.、. 
1:; ai 羨 S , い ；： r 


「いつの間に-か：.演出をや.^た, sm 目つ、- 
ても許されるょ、.7な立場になつ'てしまつ 
て。確か^ i もう10年やつてますか、 b . ね。 

北爪さんが何がの < ンタビ J 1 I で 0 1ず 
1 つと1;手でいたかつたんだけど、.いつ; 0 .SS 
•間にか中堅になつてしまつた』‘上言つ yr ン 
i ましたが、僕も今なら、その気特ちが - 
分かる ct - うな気がします9 
でも、まだまだ止まらずに先へ進もう 
としているんだ'なあと。 Wlf リくさい言 
い方です亦(笑)。とにかくこれからは、 

の中へどんどん入り込める立場にな 
つていきたい' - X すね」' 





1 

1 LI 


1流行りの絵でありなから、タッチがとても上品ですね r 


I 当時は後輩でじたが、今はライバルだと思つています ij 
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